


5 Anexo

5.1 Solución de Inconvenientes
SITUACIÓN CAUSA ACCIÓN NÚMERO DE PARTE

No hay visualización

1) Error en la 
conexión

1) Verifique las 
conexiones

2) Interruptor 
dañado

2) Reemplazar 
interruptor

16-03-0043-01

3) PCB principal 
dañado

3) Reemplace el 
PCB principal

26-2A-LED 317 DI-00

Módulo LED encendido 
pero no hay control desde 

la pantalla

PCB principal 
dañado

Reemplace el PCB 
principal

26-2A-LED317DI-00

Los LEDS del mismo 
color no se iluminan

1) LED PCB dañado
1) Verifique y 

reemplace el PCB
26-2A-317 LED-00; 
26-2A-317 LED-01

2) PCB principal 
dañado

2) Reemplace el 
PCB principal

26-2A-LED317DI-00

3) Driver PCB 
dañado

3) Reemplace 
driver PCB

26-2A-LED317DRIVER-00

Los LEDS no se iluminan
PCB principal 

dañado
Reemplace el PCB 

principal
26-2A-LED 317DI-00

La visualización es normal 
pero no hay respuesta del 

controlador DMX 512

1) Error en la 
conexión

1) Verifique las 
conexiones

2) Error en la 
dirección DMX

2) Verifique la 
configuración de la 

dirección DMX

5.2 Componentes del Sistema

NRO. ITEM

1 Placa frontal

2. Set completo de lentes

3. LED PCB A

4. LED PCB B

5. Disipador térmico

6. Suministro eléctrico

7. Pantalla PCB

8. LED driver PCB

9. Ventilador

10. Cubierta lateral

11. Enchufe 	 Salida de potencia (blanco)

12. Enchufe Salida de potencia (azul)

13. Fusible

14. Abrazadera



1.3 Especificaciones Técnicas

MÓDULO LED
VOLTAJE 100~240V - 50/60Hz
POTENCIA 87W
LED/UNIDAD 18 x 1 B rojo, 18 x 1B verde, 18 x 1B azul, 9 x 1 B blanco, 9 x ámbar
TEMP. AMBIENTE -20 C° ~ 40C°
VENTILACIÓN Forzada
TAMAÑO 990 x 156 x 75mm
PESO 6 Kg.

1.4 Ilustración

					   

1.5 Información Fotométrica









3.10 Configuraciones Predeterminadas

1 STATIC=000 7 DIMMER=[DIM 4]
2 DMX address=[001] 8 COLOR=[OFF]
3 Run mode=[DMX] 9 EDIT=000
5 Personality=TOUR 10 Fan=[AUTO]
5 ID address=[001] 11 KEYLOCK=[OFF]
6 ID ON/OFF=[ON]

3.11 Edición de programas personalizados
[EDIT CUSTOM]
•Ingrese al modo 
[EDIT CUSTOM] para 
crear programas per-
sonalizados. Podrá edi-
tar  los programas [CUSTOM 1] a [CUSTOM 10].
•Cada programa editable consta de 30 pa-
sos que pueden ser editados.
•Cada paso permite la creación de una 
secuencia, utilizando los colores rojo (RED), 
verde (GREEN), azul (BLUE), blanco (WHITE), ámbar (AMBER) y las funciones estrobo 
(STRO), tiempo (TIMER) y desvanecimiento (FADE).

3.12 Escala de blancos
[WHITE CALIB]
•Ingrese a la función [WHITE CALIB] 
para seleccionar diferentes tonos de 
blanco. 
•Hay 11 tonos de blanco predeterminados. Los blancos 
pueden editarse mediante la utilización de los colores rojo 
(RED), verde (GREEN), azul (BLUE),  blanco (WHITE) y ám-
bar (AMBER). El RGB a blanco puede editarse mediante la 
utilización de los colores rojo (RED), verde (GREEN) y azul 
(BLUE). 

3.13 Ventilador
[FAN SETTING]
•Ingrese a la función [FAN SETTING] para elegir 
la velocidad del ventilador. Las opciones dispo-
nibles son: [OFF] [LOW] [NORM] [HIGH] o [AUTO]. 
Cuando el ventilador se fija en la posición [AUTO], la unidad ajustará 
automáticamente la velocidad del ventilador y la potencia del equi-
po. Asegúrese de que la temperatura de la unidad no exceda su límite. 
•Cuando se elija otra posición, la velocidad del ventilador se ajustará a la opción 
seleccionada. 




